
การอบรมหุ่นยนต์ เพื่อการศึกษา STEM EDUCATION PASEE ROBOT 

กิจกรรมที่ 1. สมองกล และการเช่ือมต่อ 

การปฏิบตั ิน าอปุกรณ์ ตา่งๆ มาเช่ือมตอ่เข้ากบัพอร์ต 

 

 

 

 

 

 

 

 พอร์ต P1 - P8 ส าหรับเช่ือมตอ่เข้ากบัเซ็นเซอร์ หรือ ไฟ LED 

 พอร์ต M1 - M4 ส าหรับเช่ือมตอ่มอเตอร์ 

P1 - P8 เช่ือมตอ่เซ็นเซอร์ 

P1 - P8 เช่ือมตอ่ มอเตอร์ 

เซ็นเซอร์เสยีง 

จอทชัสกรีน 

ปุ่ มเปิด/ปิด /รีเซต็ 

ปุ่ มเร่ิมท างาน 

ปุ่ มดาวน์โหลด 

เช่ือมตอ่สาย USB 

สายเพาเวอร์ ไฟสถานะ 



การอบรมหุ่นยนต์ เพื่อการศึกษา STEM EDUCATION PASEE ROBOT 

กิจกรรมที่ 2. การเช่ือมต่อสมองกลเข้ากับคอมพวิเตอร์ 

การปฏิบตั ิเช่ือมตอ่สาย USB เข้ากบัสมองกล และ คอมพิวเตอร์ เพ่ือดาวน์โหลดค าสัง่ 

 เปิดโปรแกรม Scratch เสียบสาย USB เข้ากบัสมองกลและคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 กดปุ่ มเพาเวอร์เพ่ือเปิด เลือกโปรแกรมบนหน้าจอดงัภาพท่ี 1 และ 2 ตามล าดบัจะเข้าสูห่น้าจอดงั

ภาพท่ี 3  

  

 

 

 

 

 มมุบนด้านขวาของโปรแกรม จะแสดงการเช่ือมตอ่ 

 

 

 

          

1 2 3 

สถานะเช่ือมตอ่แล้ว 



การอบรมหุ่นยนต์ เพื่อการศึกษา STEM EDUCATION PASEE ROBOT 

กิจกรรมที่ 3. การเขียนค าส่ัง 

3.1 การปฏิบตั ิเขียนค าสัง่ควบคมุมอเตอร์ 

 เปิดโปรแกรม Scratch ท าตามขัน้ตอนตามล าดบัตวัเลข 

1.ไปท่ี Electronics เลข 1 เลือก RCU Program เลข 2  2.ไปท่ี Control เลข 3 เลือก Forever เลข 4 

 

 

 

 

 

 

3.ไปท่ี Electronics เลข 1 เลือก Set motor เลข 5  4. การตัง้คา่ Set motor 
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M1-M4 ส าหรับเลอืกให้ตรงกบัพอร์ตที่เช่ือมตอ่สายเข้ากบั มอเตอร์ 

speed คือก าลงั และ ทิศทางการหมนุของมอเตอร์  

50 = ก าลงั 50% ทิศทางหมนุขวา 

-50 = ก าลงั 50% ทิศทางหมนุซ้าย 

0 = ก าลงั 0%  (การหยดุหมนุ) 

* ก าลงัของมอเตอร์สามารถก าหนดคา่เองได้ เช่น 10 หรือ -10 * 



5.เขียนค าสัง่ตามตวัอยา่งเพื่อดผูลท่ีเกิดขึน้ 

 

 

 

 

การใช้งาน มอเตอร์ 2 ตวั 

 

 

 

 

 

- ผลของค าสัง่คือ มอเตอร์หมนุทางขวาด้วยก าลงั 50% 

- ทดลองเปลีย่นก าลงัของมอเตอร์ ดบัเบิล้คลกิที่ช่องตวัเลข speed 

ใสต่วัเลขที่ต้องการ เช่น 10 แล้วดคูวามเปลีย่นแปลง 

- ผลของค าสัง่คือ มอเตอร์หมนุทางซ้ายด้วยก าลงั 50% 

- ทดลองเปลีย่นก าลงัของมอเตอร์ ดบัเบิล้คลกิที่ช่องตวัเลข speed 

ใสต่วัเลขที่ต้องการ เช่น -10 แล้วดคูวามเปลีย่นแปลง 

- ผลของค าสัง่คือ มอเตอร์ พอร์ต 1 และ พอร์ต 2 หมนุทางขวาด้วย
ก าลงั 50% 

- ตัง้คา่พอร์ต M1 และ M2 ให้ตรงกบัพอร์ต ที่เสยีบสายมอเตอร์ 

* จะใช้พอร์ต M3 หรือ M4 ก็ได้ เสยีบสายพอร์ตไหน ก็ตัง้คา่ตาม
พอร์ตนัน้ * 

- ผลของค าสัง่คือ มอเตอร์ พอร์ต 3 หมนุทางซ้ายด้วยก าลงั 30% 

และมอเตอร์ พอร์ต 4 หมนุทางขวาด้วยก าลงั 30% 

* เสยีบสายมอเตอร์พอร์ตไหน ตัง้คา่ตามพอร์ตนัน้ * 



การอบรมหุ่นยนต์ เพื่อการศึกษา STEM EDUCATION PASEE ROBOT 

กิจกรรมที่ 3. การเขียนค าส่ัง 

3.2 การปฏิบตั ิเขียนค าสัง่ควบควบคมุ เซ็นเซอร์สัมผัส (Touch sensor) 

 เปิดโปรแกรม Scratch ท าตามขัน้ตอนตามล าดบัตวัเลข 

1.ไปท่ี Electronics เลข 1 เลือก RCU Program เลข 2   2.ไปท่ี Control เลข 3 เลือก Forever เลข 4 

 

 

 

 

 

 

 

 3.ไปท่ี Control เลข 3 เลือก if      then เลข 5        4.ไปท่ี Electronics เลข 1 เลือก read touch เลข 6
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5. การตัง้คา่ read touch     6. การตดิตัง้ค าสัง่ read touch ลงในค าสัง่ if      then 

 

 

 

 

 

7.เขียนค าสัง่ตามตวัอยา่งเพื่อดผูลท่ีเกิดขึน้ 

 

 

 

7.1 การใช้งาน กดแล้วมอเตอร์หมนุ ปลอ่ยแล้วมอเตอร์หยดุหมนุ 

ไปท่ี Control เลข 3 เลือก if      then else เลข 7       เขียนค าส่ังดังนี ้

 

 

 

 

 

Port1-Port8 ส าหรับเลอืกให้ตรงกบัพอร์ตที่เช่ือมตอ่สาย
เข้ากบัเซ็นเซอร์ 
* เสยีบสายเซ็นเซอร์พอร์ตไหน ตัง้คา่ตามพอร์ตนัน้ * 
 

- ติดตัง้เซ็นเซอร์สมัผสัที่ พอร์ต 1 

- ติดตัง้มอเตอร์ที่พอร์ตมอเตอร์ 1  

- ผลของค าสัง่ เมื่อเร่ิมโปรแกรมมอเตอร์จะยงัไมห่มนุ จนกวา่เซ็นเซอร์
จะถกู กด เมื่อกดเซ็นเซอร์แล้วมอเตอร์จะหมนุ 

- ผลของค าสัง่คือ เมื่อกดเซ็นเซอร์มอเตอร์จะหมนุ  

  เมื่อปลอ่ยเซ็นเซอร์มอเตอร์จะหยดุหมนุ เทา่กบั เซน็เซอร์คือสวติซ์ ปิด - เปิด 

* ความหมายของค าสัง่ * 

if = ถ้า  then = แล้วก ็ else = อื่นๆ 

ความหมายตามโปรแกรม = ถ้า(if) เซ็นเซอร์พอร์ต7 ท างาน แล้วก(็then) มอเตอร์หมนุ  

ความหมายตามโปรแกรม = ถ้า(if) เซ็นเซอร์ไมท่ างาน แล้วก(็then) ข้ามไปยงั  

อื่นๆ(else) มอเตอร์ไมห่มนุ 

คลกิที่แผน่ค าสัง่ read touch แล้วลากไปวางที่  เมื่อแผน่ค าสัง่
เข้าไปใกล้กรอบจะมีสขีาวเกิดขึน้ให้ปลอ่ยเมาส์แผน่ค าสัง่จะเด้งเข้า
ไปติดตัง้เอง 
* เสยีบสายเซ็นเซอร์พอร์ตไหน ตัง้คา่ตามพอร์ตนัน้ * 
 

 

คลกิ  ลาก  ปลอ่ย 
 

ติดตัง้เสร็จแล้ว 
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การอบรมหุ่นยนต์ เพื่อการศึกษา STEM EDUCATION PASEE ROBOT 

กิจกรรมที่ 3. การเขียนค าส่ัง 

3.3 การปฏิบตั ิเขียนค าสัง่ควบคมุหลอดไฟ LED 

 เปิดโปรแกรม Scratch ท าตามขัน้ตอนตามล าดบัตวัเลข 

1.ไปท่ี Electronics เลข 1 เลือก RCU Program เลข 2  2.ไปท่ี Control เลข 3 เลือก Forever เลข 4 

 

 

 

 

 

 

3.ไปท่ี Electronics เลข 1 เลือก Set color lamp เลข 5  4. การตัง้คา่ Set color lamp 
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color ส าหรับเลอืกสขีองหลอดไฟ หลอดไฟ LED สามารถเลอืกได้ 

7 ส ีดงัภาพ และสถานะ ปิด (OFF) 

Port1-Port8 ส าหรับเลอืกให้ตรงกบัพอร์ตที่เช่ือมตอ่สายเข้ากบั
หลอดไฟ   * เสยีบสายหลอดไฟพอร์ตไหน ตัง้คา่ตามพอร์ตนัน้ * 
 

1 
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5.เขียนค าสัง่ตามตวัอยา่งเพื่อดผูลท่ีเกิดขึน้ 

 

 

 

การท าไฟกระพริบ 

 

 

 

 

 

6. ไปท่ี Electronics เลข 1 เลือก wait เลข 6 

 1 

6 

- ผลของค าสัง่คือ หลอดไฟ LED ติดเป็นสแีดง 

- ทดลองเปลีย่นสขีองหลอดไฟเป็นสอีื่น 

- ผลของค าสัง่คือ หลอดไฟ LED กระพริบเป็นสนี า้เงินสลบักบัสแีดง 

 

-   คือค าสัง่ทีใ่ช้ในการก าหนดเวลา 

จากค าสัง่อธิบายได้ดงันี ้ 

หลอดไฟ LED สนี า้เงิน สวา่ง 1 วนิาที แล้ว สแีดงสวา่งแทน 1 วินาที 

 



การอบรมหุ่นยนต์ เพื่อการศึกษา STEM EDUCATION PASEE ROBOT 

กิจกรรมที่ 3. การเขียนค าส่ัง 

3.4 การปฏิบตั ิเขียนค าสัง่ควบควบคมุ เซ็นเซอร์แสง (Light sensor) 

 เปิดโปรแกรม Scratch ท าตามขัน้ตอนตามล าดบัตวัเลข 

1.ไปท่ี Electronics เลข 1 เลือก RCU Program เลข 2   2.ไปท่ี Control เลข 3 เลือก Forever เลข 4 

 

 

 

 

 

 

 

 3.ไปท่ี Control เลข 3 เลือก if      then else เลข 5             4.ไปท่ี Operators เลข 6 เลือก บล็อก เลข 7
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               คือตวัด าเนินการเปรียบเทียบ ให้คา่เป็นจริง 
ถ้าคา่แรก น้อยกวา่คา่หลงั 
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5.ไปท่ี Electronics เลข 1 เลือก read lightSensor เลข 8    

 

 

 

 

 

 

 

7.เขียนค าสัง่ตามตวัอยา่งเพื่อดผูลท่ีเกิดขึน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- ติดตัง้เซ็นเซอร์แสงที่ พอร์ต 1 

- ติดตัง้มอเตอร์ที่พอร์ตมอเตอร์ 1  

- ผลของค าสัง่ เมื่อเซ็นเซอร์พบสขีาวมอเตอร์จะไมห่มนุ  

   เมื่อเซ็นเซอร์พบสดี ามอเตอร์จะหมนุ 

* ความหมายของค าสัง่ * 

if = ถ้า  then = แล้วก ็ else = อื่นๆ 

ความหมายตามโปรแกรม = ถ้า(if) เซ็นเซอร์แสงพอร์ต1 พบสดี าซึง่มคีา่ 1000  

แล้วก(็then) มอเตอร์หมนุ 

ความหมายตามโปรแกรม = ถ้า(if) เซ็นเซอร์แสงพอร์ต1 พบสขีาวซึง่มคีา่น้อยกวา่ 1000 
แล้วก(็then) ข้ามไปยงั อื่นๆ(else) มอเตอร์ไมห่มนุ 

คลกิที่ค าสัง่ read lightSensor แล้วลากไปวางที่                  ช่อง
แรกแผน่ค าสัง่เข้าไปใกล้กรอบจะมีสขีาวเกิดขึน้ให้ปลอ่ยเมาส์ค าสัง่
จะเด้งเข้าไปติดตัง้เอง ช่องที่ 2 ใสค่า่ 1000 
* เสยีบสายเซ็นเซอร์พอร์ตไหน ตัง้คา่ตามพอร์ตนัน้ * 
 

คลกิ  ลาก  ปลอ่ย 
 

1000 คือคา่ความเข้มของสดี า 
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ค าส่ังรถวิ่งตามเส้น  (ประกอบรถตามตัวอย่าง) 

 

- ติดตัง้เซ็นเซอร์แสงที่ พอร์ต 1 และ พอร์ต 4 

- ติดตัง้มอเตอร์ที่พอร์ตมอเตอร์ 1 และ พอร์ตมอเตอร์ 2 

- ผลของค าสัง่ เมื่อเซ็นเซอร์แสงพอร์ต 1 พบเส้นสดี ามอเตอร์ 1 จะไมห่มนุ 0.15 วินาที เพื่อให้รถหนัซ้ายออกจากเส้นด า  

  เมื่อเซ็นเซอร์แสงพอร์ต 2 พบเส้นสดี ามอเตอร์ 2 จะไมห่มนุ 0.15 วินาที เพื่อให้รถหนัขวาออกจากเส้นด า 

  เมื่อเซ็นเซอร์ทัง้ 2 พบพืน้สขีาวรถก็จะวิ่งตรงไปตามเส้นด าโดยไมห่ลดุออกจากเส้น 



การอบรมหุ่นยนต์ เพื่อการศึกษา STEM EDUCATION PASEE ROBOT 

กิจกรรมที่ 3. การเขียนค าส่ัง 

3.5 การปฏิบตั ิเขียนค าสัง่ควบควบคมุ อัลตร้าโซนิค (ULTRASONIC SENSOR) 

 เปิดโปรแกรม Scratch ท าตามขัน้ตอน 

 

 

 

 



การอบรมหุ่นยนต์ เพื่อการศึกษา STEM EDUCATION PASEE ROBOT 

กิจกรรมที่ 3. การเขียนค าส่ัง 

3.5 การปฏิบตั ิเขียนค าสัง่ควบควบคมุ ด้วยรีโมท (avatar app) 

 เปิดโปรแกรม Scratch ท าตามขัน้ตอน 

 

 

 

 


